. Cartridge Utility Dokumentation

u]

0

u}

u]

0

Einleitung
Funktionen
Starten von Cartridge Utility
Konfiguration
Menu
» Lesen
. Schreiben
. Formatieren
. Cartridge Bearbeiten
» Neu
. Offnen
= Schliellen
= Speichern
= Speichern Unter
« Seite Bearbeiten
« Durchsuchen

« Hinzufiigen
« CK35 Hinzufiigen
. Loschen
. Zeig
. CK35Zeigen
« Extrahieren
« Drag & Drop
« Extrakt
» Ende
« K Test
« Schlieffen
o Schnellstart Anleitung
. Dialog Manager

o Einfuhrung

o Schaltflachen

o Eingabefelder

o Mehrzeilenfelder

o Listenfeld

o Héakchenfeld

o Zugriffstasten

o Scrollbalken

o Erster Fokus und Tabulator Reihenfolge

o Farbhinweise

Hilfe zu einem Dialog




rtridge

Cartridge Utility

Vielen Dank, dass Sie sich fur ein Cartridge-Produkt entschieden haben.
Diese HTML-Hilfedatei enthdlt Dokumentation Uber Cartridge-Produkten.
Der erste Teil dieses Dokuments enthélt Informationen zur Funktionalitét von Cartridge-Produkten.

Der zweite Teil dieses Dokuments enthalt Informationen zu Dialog Manager, dem Paket zur Entwicklung des Cartridge
Utility, dem Treiber fur die Cartridge-Produkte.
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Einleitung

Cartridge Utility ist der Treiber fur Cartridge.

Die Theorie hinter Cartridge Utility ist sehr einfach. Eine Cartridge ist nichts anderes als ein Speicher von 32 Kilobyte. Die
Strickmaschine kann diesen Speicher lesen und die meisten Strickmaschinen kdnnen auch den Speicher schreiben.

Die Technik ist jetzt, dass Sie mit Cartridge auch den Speicher lesen und den Inhalt auf |hrem Computer speichern kénnen.
Sie kénnen den gespei cherten Speicherinhalt auch in die Cartridge zurtickschreiben.

Dies bringt uns sofort zur ersten zusétzlichen Anwendung: Sie werden nie wieder Probleme mit Platzmangel auf Threr
Cartridge haben. Sie kdnnen den Inhalt auf Ihrem Computer speichern. Sie haben jetzt eine Sicherungskopie Ihrer Muster. Sie
konnen dies so oft tun, wie Sie méchten.

Cartridge 16st auch ein anderes Problem fir Sie: Nachdem Sie den Cartridge-Inhalt abgerufen haben, kénnen Sie die
Cartridges anzeigen. Wenn Sie sich beispielsweise nicht an die Reithenfolge lhrer Muster erinnern, kann Ihnen das Cartridge
Utility dabei helfen, sich ein Bild von Ihre Muster zu machen.

Sie kénnen auch neue Cartridge-Inhalte auf Threm Computer erstellen, indem Sie die in den Cartridge enthaltenen Muster und
Muster (Designaknit STP/ PAT-Dateien, Stitch Painter STC-Dateien) verwenden, die auf Ihrem Computer enthalten sind.

DesignaKnit-Benutzer kénnen die Option IK (Interactive Knitting) verwenden, um interaktiv tber den USB-Anschluss lhres
Computers zu stricken. Ein RS232-Port ist nicht mehr erforderlich.

Last Modification: Dec 12, 2022 © 2005-2022 Computerservice SSHS BV.
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Funktionen

|Strickmaschine | Slot |PPD |DesignaKnit |CartUtiI | Seiten
|KH-940 INein [Ja |Ja Ja 11x 32K
|KH-950i INein [Ja |Ja Ja 11x 32K
|KH-270 Ja  |[Ja | Ja 11x 32K
|KH-930 INein [Ja |Ja Ja 16 x 2K
|KH-930M INein [Ja |Ja Ja |4 x 8K
|KH-900 Ja  |Ja  |Nein Ja |8x 4K
|KH-965 Ja  |[Ja |sa Ja 11x 32K
|KH-965i Ja  |[Ja |sa Ja 11x 32K
|KH-970 lJa  |Nein [Nein Ja(*)  |1x32K
|CK-35 Ja  |[Ja  |%a Ja 11x 32K

(*) in der Entwicklung

Legende:
Slot Die Strickmaschine hat einen Cartridge Slot
PPD Die PPD kann die Cartridge programmieren

DesignaKnit DesignaKnit kann die Cartridge programmieren (in der PPD)
CartUtil Das Cartridge Utility kann die Cartridge programmieren (liber USB mit dem PC verbunden).

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Starten von Cartridge Utility

Die Cartridge wird vom Cartridge Utility angesteuert. Sie kdnnen das Cartridge Utility auch ohne Cartridge verwenden. In
diesem Fall kbnnen Sie keine Cartridge lesen und schreiben.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um das Cartridge Utility zu starten:

1. Driicken Sie Start

2. Driicken Sie Programme

3. Driicken Sie Cartridge

4. Driicken Sie Cartridge Utility

5. Das Konfigurationsdial ogfeld fir das Cartridge-Dienstprogramm wird angezeigt

| Konfiguration
Fart IEDmE Farmat IF'.-i'-.T ak
Coml PAT k.ein Part
STC T —
Hilfe Uber
Figur 1

Sie kénnen das Cartridge Utility auch starten, indem Sie auf das Symbol des Cartridge Utility auf lhrem Desktop
doppelklicken.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Konfiguration

Stellen Sie beim Starten des Cartridge Utility zunéchst den COM-Port ein, an den die Cartridge-Hardware angeschlossen ist.
Klicken Sie dazu auf einen der COM-Portsin der Liste und driicken Sie dann OK.

| Konfiguration

Fart IEDmE Format IF'.-“-'-.T ak. I

Coml IPAT K.eir Part |

STC

Hilfe | Ut

Wenn die Kassette nicht mit dem angegebenen COM-Port verbunden ist, wird die folgende Meldung angezeigt.

| Cartridge

Cartridge nicht gefunden.
Anderes Port probieren?

la | MNein

....................................

Sie kénnen diese Hilfedatei anzeigen, indem Sie auf die Schaltflache Help klicken.
Wenn Sie Uber driicken , wird die Version des Cartridge-Dienstprogramms sowie die Version von Windows angezeigt.

Sie kénnen auch bestimmen, dass nur I hre PC-Mustersammlungen verwaltet und / oder angezeigt werden. In diesem Fall
driicken Sie Kein Port.

Als néchstes Dia ogfeld sehen Sie das Ment -Dialogfeld.
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Es gibt zwei Varianten des Dialogfelds "Benutzeroberflache": eine mit finf schwarzen Schaltflachen und eine mit drei grauen
und zwei schwarzen Schaltfléchen.

Sie sehen den Dialog mit den funf schwarzen Schaltflachen, wenn Sie im Konfigurationsdialog auf die Schaltflache OK
geklickt haben.

Sie sehen den Dialog mit den drei grauen und zwei schwarzen Schaltfléchen, wenn Sie im Konfigurationsdialog auf die
Schaltfléache Kein Port geklickt haben.

1. Lesen 1. Leszen

2. Schrelben 2. Schreben

3. Formatieren 3. Formatieren

4. Bearbeiten 4. Bearbeiten

5 IK Test b IK Test
schliefen schliefen

Die Tasten haben folgende Funktionen:
Lesen Inhalt von Cartridge lesen

Schreiben  Inhalt von Cartridge schreiben
Formatieren Cartridge formatieren

Bearbeiten Cartridge-datei bearbeiten

IK Test Test Interactive Stricken Funktion
Schliefen  Cartridge Utility abschlieRen

Last Modification: December 12, 2022 © 2005-2022 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

L esen

Driicken Sie die Taste L esen, um den Inhalt der Cartridge zu lesen.

|—

Lezen

Ir.

Schreiben

I

Farmatierem

I =

Bearbeiten

k. Test

I

Schiiefen

. I IMenu

I

Lezen

Ira

Schreiben

o

Farmatieren

Bearbeiten

=

[k Test

ln

Schliefen

Block 10 of 128

Das grune Licht auf die Cartridge leuchtet auf. Im Statusfeld werden Sie Uber den Fortschritt informiert. Sie kdnnen den Lesevorgang abbrechen,
indem Sie auf der Tastatur die Taste End driicken.



Save Brother Pattern Memory As

= v A « My Designs » KH900 o W] SO "KH900" durchsuchen
Organisieren = Meuwer Crdner S - o
Bl Dieser PC ” Mame B Anderungsdatu... Typ Grabe
_:_. 30-Objekte Patterns 22-4-202011:46  Dateiordner
=] Bilder D KH300test. BP M 20-4-2020 22:25  BPM-Datei 32 KB
B Desktop D test.bpm 20-4-2020 22:33 EPM-Datei 32 KB
Dokumente
; Downloads
B Musik

g Videos

im Lokaler Datentrd v

Dateiname: | ~.EPM g
Dateityp: | Brother Pattern Memory (*.BPM]) w
~ Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

Wenn der Lesevorgang abgeschlossen ist, wird der obige Dialog angezeigt. Hier kénnen Sie einen Ordner auswahlen oder erstellen und anstelle des
Sternchens einen Dateinamen eingeben.

Last Modification: Jan 29, 2022 © 2005-2022 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Schreiben

Driicken Sie die Taste Schreiben, um eine Datel in die Kassette zu schreiben.

| -

|—

. Lezen

2. Schreiben

I

. Formatieren

| F==

. Bearbeiten

len

. K Test

Schiiefen

Sie sehen nun einen Dialog, in dem Sie die zu schreibende Datei auswahlen konnen.



Open Brother Pattern Memory

R RE

Organisieren =

.n
E Dieser PC

) 3D-Objekte
[&=] Bilder

B Desktop
Dokumente
; Downloads
B Musik

g Videos

e Lokaler Datentrd 9

Dateiname:

« My Designs » KHO00 »

Meuer Ordner

Marne

Patterns

| | KH900test.BPM
D test.bpm

o W] SO "KH900" durchsuchen
= ™ @
Anderungsdatu... Typ Grabe

22-4-2020 11:46
20-4-2020 22:25
20-4-2020 22:33

Dateiordner
BPM-Datei 32 KB
BPM-Datei 32 KB

» | |Brother Pattern Memory (*.BPMh ~

Offnen Abbrechen

Klicken Sie auf die Datel, die Sie schreiben méchten, und der Dialog sieht wie folgt aus.

Open Brother Pattern Memory

€ > 9

Organisieren

« My Designs » KHI00

Meuer Qrdner

" 0 S "KHS00" durchsuchen
=~ O @
Anderungsdatu... Typ Grabe

22-4-2020 11:46
20-4-2020 22:25
20-4-2020 22:33

Dateiordner
BPM-Datei 32 KB
BPM-Datei 32 KB

[ Dieser PC : e
) 3D-Objekte Patterns
] Bilder | | KHO00test.BPM
M Desktop [ testbpm
Dokumente
; Downloads
D Musik
i Videos
‘i Lokaler Datentrd 9
Dateiname: | KH900test.BPM

» | |Brother Pattern Memory (*.BPN ~

Offnen Abbrechen




Driicken Sie Offnen, um mit dem Schreiben zu beginnen.

|—

. Lezen

[~2

. Schreben

(A8

. Formatieren

. Bearbeiten

|F=

K Test

([

Schliefen

Block 5 of 128

Das rote Licht auf die Cartridge leuchtet auf. Im Statusfeld werden Sie Uiber den Fortschritt informiert. Sie kénnen den Schreibvorgang abbrechen,
indem Sie auf der Tastatur die Taste End driicken. Wenn der Schreibvorgang abgeschlossen ist, wird das Menu-Dialogfeld angezeigt.

Last Modification: Jan 29, 2022 © 2005-2022 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Formatieren

Um die Cartridge zu formatieren, Driicken Sie die Taste For matieren.

|—

. Lezen

. Schreiben

I=2

. Formatieren

[ 8]

. Bearbeiten

|-

.k Test

I

Schliefen

Waéhlen Sieim folgenden Diaogfeld aus, fiir welche Strickmaschine Sie formatieren méchten.



| Cartridge Formatieren

|—t

k.H-330

Ir

k.H-300

k.H-3300

F T

k.H-340, 350, 270

In

k.H-3E5
k.H-370

I

CK35

I~

Abbrechen

Format Cartridge

|—

Lesen

Ir-

Schreiben

Farmatieren

I e

Bearbeiten

Icn

[k. Test

Schliefen

Elock 7 of 123

Dasrote Licht an Cartridge leuchtet auf. Im Statusfeld werden Sie Uber den Fortschritt informiert. Wenn die Formatierung
abgeschlossen ist, wird das Dialogfeld "MenU" angezeigt.



|—t

. Lezen

. Schreiben

12

. Farmatieren

([ F5]

| ==

. Bearbeiten

.k Test

ln

Schliefen

Cartridge Farmatted
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Cartridge

Cartridge Bear beiten

Dricken Sie die TasteUm den gespeicherten Inhalt einer Patrone zu bearbeiten Driicken Sie die Taste Bear beiten.

|—

Lesen

Schreiben

I

Farmatieren

I

Bearbeiten

ES

[k. Test

I

Schliefen

Sie werden jetzt sehen:



| Cartridge

Datel

M odus

Aty
Offrien... f/E/}bré/kzt/

Schlielern

Speichern

Speichert unter

Ende

Die Tasten haben folgende Funktionen:
Neu Eine neue Cartridge-Datei Erstellen

Offnen Eine vorhandene Cartridge-Datei Offnen

Schliefen Cartridge-Datei schlief3en

Speichern Cartridge-Datei speichern

Speichern unter Cartridge-Datei speichern unter einem anderen Namen
Bearbeiten Eine Seite der Cartridge-Datei bearbeiten

Extrakt Inhalt der Cartridge-Datei extrahieren

Ende Bearbeiten abschlief3en

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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artridge

Neu

Driicken Sie die Taste Neu, um eine neue Cartridgedatel zu erstellen..

| Cartridge

ey
Offrien... ff/E/}bré/kzt/

Schiiefen

Speichern

Speichern unter

Ende

Sie werden nun gefragt, fur welche Strickmaschine die Cartridgedatei erstellt werden soll..




Modus einstellen

1

—_

k.H-330
k.H-300

Ir

I

k.H-3300

IF=

k.H-340, 350, 270
K.H-365

o I

k.H-370

I~

CK35

Abbrechen

Sobald Sie Ilhre Wahl getroffen haben, wird der folgende Dialog angezeigt.

| Cartridge

Drate I rtitled. bprm

kadus k-H-300

Page 1 fﬁﬁ%&@ﬁébf
Page 2

= Page 3

Gffren... Page 2 ~ ekt
Page 5

Schliefen 5 s
Page 7
Page &8

Speichern

Speichern unter

Ende

Die mittlere Spalte zeigt das Seitenlayout der Cartridge.
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Cartridge

Offnen

Driicken Sie die Taste Offnen, um eine vorhandene Cartridge-Datei zu 6ffnen.

| Cartridge

Dater

Modus

Schiiefen

Speichemn

Speichern unter

Ende |

Sie sehen nun den Dialog Offnen. Wahlen Sie eine Kassettendatei aus und driicken Sie Offnen



Open Brother Pattern Memory

O "KH900" durchsuchen

= O @
Typ Grabe
Dateiordner
BPM-Datei 32 KB
BPM-Datei 32 KB

T <« My Designs » KH900 » v | 0
Organisieren = Meuer Ordner
B Dieser PC 2 Mame Anderungsdatu...
) 3D-Objekte Patterns 32_4-2020 11:46
=] Bilder D KH900test.BPM 20-4-2020 22:25
B Deskiop | ] test.bpm 20-4-2020 22:33
Dokumente
; Downloads
B Musik
B Videos
‘i Lokaler Datentrd "
Dateiname: w

Brother Pattern Memory (*.BPN ~

Offnen Abbrechen

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Schliefden

Um eine Kassettendatel zu schlief3en, driicken Sie die Taste Schlief3en.

| Cartridge

D ate

b odus

Mew... /g,n{a)bé)t{p/
Offrien... ff/E/}bré/kzt/

Speichern

Speichern unter

Ende

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridee

Speichern

Dricken Sie die Taste Speichern, um die angezeigte Cartridgedatel zu speichern.

| Cartridge

Drate C:AMy DesignghKHI00M ezt bpm

b oduz k.H-300

Mew... Page

Page
Page
Page
Page
Schliehen Page
Page
Page

ety
L

Offren...

CO ~d N sl pa

Speichern unter

Ende

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Speichern Unter

Driicken Sie die Taste Speichern unter, um die angezeigte Cartridgedatei unter einem anderen Namen zu speichern.

| Cartridge

D ate C:hy DesignshK.HI00 ezt bpm

Modus k.H-300

Mew... Page 1 arkie]

= [Bie

= Page 3

Uffren... Page 4 i fi;’,_braE
Fage 5

Schiiehen Page 6
Page 7
Page &

Speichern

Ende |

Sie kénnen einen Ordner auswéahlen oder erstellen und anstelle des Sternchens einen Dateinamen eingeben.Driicken Sie Speichern, um die
Cartridgedatei zu speichern.



Save Brother Pattern Memory As

‘s « My Designs » KHO00 » w ] A2 "KH300" durchsuchen
Organisieren = Meuer Ordner EEit o

) 3D-Objekte ” Mame Anderungsdatu... Typ Grolbe
=] Bilder Patterns 22-4-202011:46  Dateiordner
Bl Desktop D KH900test.BPM 20-4-2020 22:25  BPM-Datei 32 KB
Dokumente D test.bpm 20-4-2020 22:33 EPM-Datei 32 KB
; Downloads
B Musik

g Videos

e Lokaler Datentrd v

Dateiname:

Dateityp: Brother Pattern Memory (*.EPM) W

# Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Seite Bear beiten

Um eine Seite zu bearbeiten, wahlen Sie die Seite aus, indem Sie darauf klicken, und driicken Sie dann Bear beiten.

| Cartridge

Drate C:AMy DesignghKHI00M ezt bpm

b oduz k.H-300

Mew... Page 1
Page 2
= Page 3
Offret... PEEE 4 E utrakt
Schliehen Fage 6
Page 7
Page &
Speichern
Speichern unter

Ende

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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artridge

Durchsuchen

Sie kdnnen Thren Computer nach einem oder mehreren der gewtinschten Muster durchsuchen. Klicken Sie zum Durchsuchen auf
die Schaltflache Suchen

| Cartridge Bearbeiten

b izt Untitled. bprn

todus k.H-300 YYerflgbar IEIE

Index Pattern Info

G

Schliefen |

Sie sehen einen neuen unabhéngigen Dialog wie unten.



| Muster Durchsuchen

Ordrer

Schliefen |

Klicken Sie auf die Schaltflache Ordner, um den Ordner auszuwahlen, der Ihre Designs enthélt.

Ordner suchen

Wahlen Sie einen Ordner zum Durchsuchen aus.
Driicken Sie Abbrechen, um diese Funktion zu beenden.

v [ Dieser PC i)
_J 3D-Objekte

&=/ Bilder

B Desktop

Dokumente

‘ Downloads

D Musik

B Videos

¥ . Lokaler Datentrager (C:) W

W O Y W W W W

Mewen Ordner erstellen QK Abbrechen




Sie sehen nun den Ordnerauswahldialog. Durch Driicken des Pluszeichens (+) neben einem Ordner kénnen Sie die Unterordner
offnen. Wahlen Sie den Ordner Ihrer Wahl und driicken Sie OK..

| Muster Durchsuchen [55] >
Ordner IE:'&M_I,I Drezigns\KHI00Patternzhberen SchlieRen |
”

BEER.PCx BEERT.PCx

e e e e e

W
H
W
[
W
W
[
W
W
[
b
W
[
W
W

Durch Verschieben des Schiebereglers konnen Sie alle Muster im Ordner anzeigen.
Das Dialogfeld "Durchsuchen” kann durch Ziehen an den Seiten oder Ecken des Did ogfelds vergréfert und verkleinert werden.
Eine weitere grof3artige Funktion des Dial ogfelds "Durchsuchen™ ist "Drag en Drop".

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Hinzuflgen

Driicken Sie die Taste Hinzufligen, um dieser Seite ein oder mehrere Muster hinzuzufiigen.

| Cartridge Bearbeiten

k Lizter Untitled.bpm

t odus k.H-300 Werflighar |E|2 s
Index Pattern Info Suchen |

Schlieben |

Hinweis: Fir den CK 35 kdnnen Sie Muster und Blécke hinzufiigen. Klicken Sie hier fir CK35.
Im folgenden Diaogfeld kénnen Sie ein oder mehrere Muster auswahlen. Driicken Sie Offnen, um der Seite ausgewéhlte Dateien hinzuzufiigen.

Wie Sie unten sehen kdnnen, unterstiitzt das Cartridge Utility mehrere Dateiformate. Sie konnen mehrere Dateien und verschiedene Formate gleichzeitig
auswahlen. Wenn Sie nur Dateien eines bestimmten Formats anzeigen mdchten, wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus der Liste "Dateityp” aus.



Open pattern file

« v A « KH0D » Patterns " O 2 "Patterns" durchsuchen
Organisieren * Meuer Ordner BEE ~ [N 9
I Dieser PC i beren B SQUIRREL.PAT
“J 3D-Objekte []_ % ACORM.PAT & Untitled-T05-901.PAT
, & BRAID.PAT
[&=| Bilder
| | CAT.BPT

B Desktop B CUSHION.PAT

Buknime e B DANSONG.PAT

; Downloads 3 EMBOSS.PAT

D Musik & FLOWER.PAT

m Videos D FOX.CST

i Lokaler Datentrd o !GCEAN'PAT

Dateiname: | "ACORMN.PAT" "CAT.BPT" "FOX.C' ~ | [All pattern files W

Designaknit PAT file (*.PAT)
Brother PaTtern file (*.BPT)

CompuStrick C5T file (*.C5T)
Creation CUT file (*.CUT)
System 90 PCX file (*.PCX)
Stitch Painter file (*.5TC)

Stitch Painter Brush file (*.5BR)
PC10 DAT file (*.DAT)
_De_siﬂnalﬁnit STP file (*.5TP)

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

CK35 Hinzuflgen

Um dieser Seite ein oder mehrere Muster hinzuzufiigen, beriihren Sie die Schaltflache Hinzufligen.
Sie kdnnen auch die Schaltflache Hinzufligen driicken, um einen Block hinzuzufiigen.

| Cartridge Bearbeiten

hdLizter Untitled.bpm

Maoduz Ck35 Yerfughar IEIEI 4
Index Pattern Info Suchen |

Schlieben |

Nach dem Driicken von Hinzufligen haben Sie die Wahl, ein oder mehrere Muster hinzuzufiigen oder einen Block hinzuzuf tigen.



M Cartridge Bearbeiten X

M Lister I rtitled. bpmm

Moduz k.35 Werfiighar IEIEl 4

Index Pattern Info Suchen
| CK35Hinzufigen X

HinzufLigen

Muzter
.-{__.-" o

Block. m
+~ Zeige
£ eLEh

Schliefen |

Wenn Sie Muster driicken, wird der folgende Dialog angezeigt.
Im folgenden Dialogfeld kénnen Sie ein oder mehrere Muster auswéhlen. Driicken Sie Offnen, um der Seite ausgewéhlte Dateien hinzuzufiigen.

Wie Sie unten sehen kdnnen, unterstiitzt das Cartridge Utility mehrere Dateiformate. Sie kdnnen mehrere Datelen und verschiedene Formate gleichzeitig
auswahlen. Wenn Sie nur Dateien eines bestimmten Formats anzeigen mdchten, wéhlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus der Liste "Dateityp” aus.



Open pattern file

« v A « KH0D » Patterns " O 2 "Patterns" durchsuchen
Organisieren * Meuer Ordner BEE ~ [N 9
I Dieser PC i beren B SQUIRREL.PAT
“J 3D-Objekte []_ % ACORM.PAT & Untitled-T05-901.PAT
, & BRAID.PAT
[&=| Bilder
| | CAT.BPT

B Desktop B CUSHION.PAT

Buknime e B DANSONG.PAT

; Downloads 3 EMBOSS.PAT

D Musik & FLOWER.PAT

m Videos D FOX.CST

i Lokaler Datentrd o !GCEAN'PAT

Dateiname: | "ACORMN.PAT" "CAT.BPT" "FOX.C' ~ | [All pattern files W

Designaknit PAT file (*.PAT)
Brother PaTtern file (*.BPT)

CompuStrick C5T file (*.C5T)
Creation CUT file (*.CUT)
System 90 PCX file (*.PCX)
Stitch Painter file (*.5TC)

Stitch Painter Brush file (*.5BR)
PC10 DAT file (*.DAT)
_De_siﬂnalﬁnit STP file (*.5TP)

Wenn Sie bei der Auswahl zwischen Muster und Block Block gewahit haben, wird Folgendes angezeigt:



| Block Editor - Blockaufbau

Blocknr. 1 ezamtreihenzahl |0
Muzternr.
Mazchen /
Erste Musterreihe
Strckreihen
R andnadelwahl =
Muztenwahl &
Anzahl R/L M adelnr
I I Flige worher hinzu | Flige danach hinzu
i }dé/eﬁ;r( Alles lozchen
SchlieRen
Blockaufbau L H alter l Strickbreiten l Stop )

Der jetzt hinzugefligte Block ist derselbe, der hinzugefiigt wirde, wenn Sie auf der PPD35 im Menii "Block zum Stricken" die Option "Neuen Block
erstellen ausgewahlt hatten.

Sie kdnnen den Block jetzt sofort programmieren.

Der Blockeditor verfligt Uber 4 Registerkarten: Block, Fadenhalterpositionen, Strickbereich und Stopppositionen. Diese Registerkarten entsprechen der
Beschreibung auf Seite 51 im Buch Design System Cartridge Bedienungsanleitung.

Blockdaten werden auf Seite 53 und weiter beschrieben.



| Block Editor - Halterbestimmung

Blocknr.

Halterrr.
Mr.1
Mr.2
Mr.3
Mr.d4
MNr.5
MNr.E

ezamtreihenzahl |0

Fozition

Lk [p|:r Eok [r|[r

Blockaufbau

Schliefen

l Halter L Strickbreiten

l Stop )

Die Positionen der Drahthalter finden Sie auf Seite 66.



| Block Editor - Halterbestimmung

Blocknr.

Halterrr.
Mr.1
Mr.2
Mr.3
Mr.d4
MNr.5
MNr.E

Blockaufbau

ezamtreihenzahl |0

Fozition

Lk [p|:r Eok [r|[r

Schliefen

Halter L Strickbreiten

l Stop )

Strickbereich finden Sie auf Seite 67.



| Block Editor - Stopbestimmung

Blocknr. 1 ezamtreihenzahl |0

Stop _
Gl
ot

Alles loschen

SchlieRen |

Blockaufbau l H alter l Strickbreiten l Stop

Stopppositionen finden Sie auf Seite 70.

Nachdem Sie den Block programmiert haben, kénnen Sie die Programmierung beenden, indem Sie die Taste Schlief3en driicken.Jede Registerkarte
verfligt Uber eine Schaltflache SchlieRen.Diese Schaltflache beendet die Bearbeitung des Blocks. Schliefen entspricht "Endblock™ auf Seite 64.

| Ende Block bearbeiten

Dieses Block speichern?

Hein Abbrechen

Nach dem Driicken von Schlief3en werden Sie gefragt, ob Sie den Block speichern mdchten. Es gibt drei mdgliche Antworten:
Ja: Der Block wird als vollstandiger Block zum Inhaltsverzeichnis hinzugefugt.

Nein: Der Block bleibt als unvollstéandiger Block im Inhaltsverzeichnis.

Abbrechen: Weite gehen mit der Blockprogrammierung

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

L dschen

Um ein Muster von dieser Seite zu |6schen, wahlen Sie das Muster aus und bertihren Sie die Schaltflache L dschen

| Cartridge Bearbeiten

b Lister I ntitled. bprm

b oduz k.H-300 WerfLighar IEI'I i

Index Pattern Info Suchen

Hinzufliget

SEigen

Estrahieren

Schhiefen |

Bei CK35-Cartridges ist esmit dieser Funktion auch mdéglich, einen Block zu entfernen.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Zeigen

Um Bilder von Mustern auf dieser Seite anzuzeigen, wéhlen Sie ein Muster aus und beriihren Sie die Schaltflache zeigen.

| Cartridge Bearbeiten

b Lister I ntitled. bprm

b oduz k.H-300 WerfLighar IEI'I i

Index Pattern Info Suchen

Hinzufliget

Loschen

Estrahieren

Schhiefen

[Edieer]
B

Hinweis: Beim CK 35 werden Muster und Bldcke angezeigt. Klicken Sie hier voor CK 35.

Der folgende Dialog zeigt das ausgewdahlte Muster.



| Muster X

A, 20= 20 @& 0120, 0030

Irifio achste ‘S chiiefient

Driicken Sie Vorige um ein Bild des vorherigen Musters anzuzeigen.

Dricken Sie I nfo um Informationen tiber das néchste Muster / den néchsten Block anzuzeigen.
Dricken Sie Néchste um ein Bild des folgenden Musters anzuzeigen.

Dricken Sie Schlief3en um die Anzeige zu verlassen.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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artridge

CK35 Zeigen

Um Bilder von Mustern auf dieser Seite oder die Informationen in einem Block anzuzeigen, wahlen Sie ein Muster oder einen
Block aus und driicken Sie die Taste Zeigen.

| Cartridge Bearbeiten

b Lister I ntitled. bprm

b oduz CE.35 WerfLighar IEIEI i

Index Pattern Info Suchen

Hinzufliget

Loschen

SEigen

|_zeigen |
Estrahieren |
_Schleten |

Schhiefen

Der folgende Dialog zeigt das ausgewdhlte Muster.



| Muster X

301, 20= 20 0300, D0ER

] Info ] ﬂéchste1

Driicken Sie Vorige um ein Bild des vorherigen Musters anzuzeigen.

Dricken Sie I nfo um Informationen tiber das néchste Muster / den néchsten Block anzuzeigen.
Dricken Sie Nachste um ein Bild des folgenden Musters anzuzeigen.

Dricken Sie Schlief3en um die Anzeige zu verlassen.

Unten finden Sie die Informationen des ausgewahlten Musters. Die Informationen finden Sie auf Seite 33 der Design System
Cartridge Bedienungsanleitung.



Buster Information CE35

—_

Type o IS.B. Jacquard [Multi Colour]
FatMo a0
Mazchen |20
Reihen 20
Yarn Color Brightness Raw
1 3 2 23 e
2 14 2 2E
3 12 2 2C
4 a8 2 28
5 B 2 26 W

Halter Info  |not set in shitch data

Versatz Info |not zet in stitch data

Row Raw Holder Stop Rack

a3 v
a3
a3
a3
a3
a3
a3
a3
a3
a3
a3
a3

P
.
&

[
[l R RN I« VL B R O LS I )

[

el el el el el el el el e
RO ORI BRI BRI ORI BRI BRI PRI R BRI
bcn s I o B B s I O i T

[ )
e

Wenn Sie beim Driicken von Zeigen einen Block ausgewahlt haben, wird der folgende Dialog angezeigt. Der Inhalt des
Blocks wird im Text angezeigt. Sie werden auch sehen, dass die Beschriftung der Schaltfléche Info in Bear beiten ersetzt
wurde.



Elock 1. 0. 0, 0@ 03EE, 0000

Block Info

BlockMa 1

HolderPos 1R, 2L ,3R. 4L. 5R, 6L
BPatternz 0

BRows 0

Qffzetstopz : 03ER

$Stops O

gEnitRanges : 0
OffzetRanges : 03ER
Offzet - 03ER

Mo Patterns

Machszte Schhiefen

Durch Driicken von Bear beiten kénnen Sie den Block bearbeiten wie beschrieben unter Hinzufligen.



Block Editor - Blockaufbau

—_

Blacknr. |1 Gezamtreihenzahl IEEI
Q@1
b uisternr. a1
Mazchen / 20 IE':I
Erste Mustereihe |1
Strickreihen 20
R andnadelwahil m
Muzternaah -
Anzahl R/L M adelnr
IL |1 o Fiige varher hinzu | Flge danach hinzu
Loschen Alles lozchen
Schliefen
Blockaufbau L Halter Strickbreiten J\ Stop
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Cartridge

Extrahieren

Driicken Sie, um ein Muster dieser Seite (als PAT-Datei oder als STC-Datel) auf |hrem Computer zu speichern auf Extrahieren.

| Cartridge Bearbeiten

M ugter Untitled. bprm

b odus K.H-300 Werfligbar |91

e

| Index Pattern Info Suchen

Hinzufligen

Loschen

£EIgen

Schliefen |

Sie sehen nun ein Dialogfeld, in dem Sie einen Ordner auswahlen oder erstellen und einen Dateinamen eingeben kdnnen. Der Dateiname wurde bereits
vorangestellt. Die von |hnen angegebene Erweiterung (PAT oder SV C) bestimmt, wel cher Dateityp gespeichert wird.



Save pattern file

‘s « KHI00 » Patterns » o W] 2 "Patterns” durchsuchen
Organisieren = Meuer Ordner BE - o
B 3D-Objekte  # beren & SQUIRREL.PAT
=] Bilder & ACORN.PAT % Untitled-T05-901.PAT
M Desktop & BRAID.PAT
o & CUSHION.PAT
& DANSONG.PAT
; Downloads
: & EMBOSS.PAT
J‘: Musik
& FLOWER.PAT
& Videos & OCEAN.PAT

i Lokaler Datentrd v

NEELE I AR Y ntitled-T3-901,PAT w

Dateityp: DesignakKnit PAT file (*.PAT) W

# Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

Driicken Sie Speichern, um das Muster zu speichern.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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gen

e

Hinzufii

2

(=
Schliefen

v
i
£

32

Werfligbar

iten

Bearbe

" ziehen.
Cartridge
IUntitIed.bpm
IKH 300

Index Pattern Info

b uster
roduz

]
L
]

| Ordrer... I Schliefen

Cartridge bearbeiten

E5533353333325335533333335335533333333333333355;

Drag & Drop

Ordrer... | Schliefen

S3555555555855
3300000000000
3300300000009
3333330000300
3333333000330

BEER3PCH
BEERG.PCH

E55333333353355355333a000- 333333333333

BEERZ.PCx

IC: Wy DesignaikHIOPatternshberen

£
i
ie
=)
=
A
£
[
e
5
(=1
=
I
&
=
=

Ordner ’C: Wy DesignahkHIO0WPatternshberen

Ordner

Mit der Drag & Drop-Funktion kdnnen Sie ein oder mehrere Muster aus dem Dialogfeld "Durchsuchen” in das Dialogfeld
Stellen Sie sicher, dass sowohl das Dialogfeld "Durchsuchen” as auch das Dialogfeld " Cartridge bearbeiten” sichtbar sind.

BEER4.PCx
Waéhlen Sieim Dialogfeld "Durchsuchen” ein oder mehrere Muster aus.




Driicken Sie mit der linken Maustaste eines der ausgewahlten Muster und halten Sie die linke Maustaste gedriickt.
Der Mauszeiger andert sich, sobald Sie die Maus bewegen (bei gedriickter linker Maustaste) in:

Y

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den weif3en Bereich im Dialogfeld " Cartidge bearbeiten”. Sobald sich der Mauszeiger tiber dem weif3en Bereich befindet, andert sich
der Mauszeiger in:

=n

Lassen Sie nun die linke Maustaste los und die Dateien werden | hrer Mustersammlung hinzugefiigt.

| Cartridge Bearbeiten

buszter IU ntitled. bprn

Moduz IKH-E4U, 950, 270 Werfiighar IB?’ 5

Index Pattern Info
981 123 x 158 @ @128,8968

982 48 x 48 [ BAB8,0189 Hinzuf'u'genl
983 64 x 96 @ B8BB9,82FE —
®

984 47 77 (@ @ES7,81F6
i |

Schliefen |

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Extrakt

Um eine Seite von der angezeigten Cartridge-datei zu trennen, wahlen Sie eine Seite aus und klicken Sie auf die Schaltflache Extrakt

| Cartridge

Dratei C:AMy DezignzhF.HI00 M et bprm

b oduz k.H-300

Meu... Page 1 EBearbeiten
Page 2

= Page 3

Offren... PEEE 4

Schliefen Page &
Page 7
Page &

Speichern

Speichern unter

Ende

Das Cartridge Utility gibt an, wie viele Muster sich auf der Seite befinden.Wenn Sie teilen mochten, driicken Sie Ja.
Wenn Sie trotzdem nicht teilen mochten, driicken Sie Nein oder Abbrechen.



| Extract Patterns

Track 5 contains 1 pattern(s).

Press Yes to extract.
Press No to skip
Fress Cancel to stop extracting

Mein Abbrechen

Die beim Teilen erstellten Dateien, PAT-Dateien oder STC-Dateien werden im selben Ordner wie die Cartridge-Datel gespeichert.

| Mustereigenschaften

Index Pattern Info
OBl 28 x 20 @ al2a, ea3C




Nach Abschluss der Aufteilung erhalten Sie einen Uberblick liber die Aufteilung.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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artridee

Ende

Dricken Sie Ende, um die Bearbeitung der Cartridgedateien abzuschliefen.

| Cartridge

Drate I ntitled. bprm

b oduz k.H-300

Mew... Page 1 Bearbeiten
Page 2

= Page 3

Offret... PEEE 4 E utrakt

Schliehen Fage 6
Page 7
Page &

Speichern

Speichern unter

Wenn Sie Ihre Arbeit nicht gespeichert haben, wird der folgende Dialog angezeigt:




| Cartridge

@ Die Daten in der Datei Untitled.bpm haben sich gedndert.

Wollen Sie die Anderungen speichern?

la Hein Abbrechen

Driicken Sie Ja um deine Arbeit zu retten
Dricken Sie Nein deine Arbeit nicht zu speichern
Driicken Sie Abbrechen um die Bearbeitung fortzusetzen

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

IK Test

Um den interaktiven Stricktest durchzufGhren, driicken Siedie Taste IK Test.

|—

. Lezen

. Schreiben

I=2

. Formatieren

[ 8]

. Bearbeiten

|-

Ak Test

I

Schliefen

1. Leszen

£

. Schreiben

[ ]

. Formatieren

. Bearbeiten

In | =

. K Test

Schliefen

K. test

Das Statusfeld enthé@lt den Text IK Test und die meisten Schaltfléchen sind fiir 30 Sekunden deaktiviert.
Waéhrend dieser Zeit kbnnen Sie den Knitlink-Arm in die Néhe des roten Punktes auf der |K-Oberflache bewegen.



Wenn Sie nah genug dran sind, sehen Sie:

|—

. Lezen

[~

. Schreiben

. Formatieren

|5}

. Bearbeiten

lon | ==

. K Test

Schliefen

Carriage paszed [30]

Der IK-Test kann auch auf zwei weitere Arten beendet werden: Der Timer 18uft ab, oder Sie driicken die Taste End.
Sie sehen jewells:

1. Lesen 1. Leszen
2. Schrelben 2. Schreiben
3. Formatieren 3. Formatieren
4. Bearbeiten 4. Bearbeiten
5 IE Test | A K Test
Schlielen Schlielen
I.-“-'-.I:uzurte::l k. test

Last Modification: December 12, 2022 © 2005-2022 Computerservice SSHS BV.
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Cartridge

Schliefden

| -

. Lezen

| ] |—

. Schreiben

. Formatieren

| == [ 8]

. Bearbeiten

ln

. |k Test

Schliefen

Beenden Sie das Cartridge Utility, indem Sie auf die Schaltfléche Schlief3en oder das Kreuz in der oberen rechten Ecke des
Diaogfelds klicken.

Last Modification: Mar 31, 2020 © 2005-2020 Computerservice SSHS BV.
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Schnellstart Anleitung

Teileliste

1. Cartridge

2. USB Kabel

3. CDROM mit Cartridge Utility Software und USB Treiber
4. Kabel zum interaktiven Stricken mit DesignaKnit (optional)

Softwar e | nstallation

Hinweis: Installieren Sie die Software, bevor Sie die Cartridge an den Computer anschlief3en

=

Legen Sie die Cartridge-Installations-CD in das CD-ROM-L aufwerk ein

Das Cartridge-Installationsprogramm wird automatisch gestartet

3. Wenn die automatische Ausfihrung auf Ihrem Computer nicht aktiviert ist, suchen Sie die CD-ROM und
doppelklicken Sieim Stammverzeichnis der CD auf setup.exe

4. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Der Install Shield-Installationsassistent fuhrt Sie durch den
Vorgang

5. Nach einer erfolgreichen Installation wird das Konfigurationsdialogfeld fur das Cartridge-Dienstprogramm

angezeigt.

N

Hinweis 1: Es wird empfohlen, das Cartridge Utility im aktuellen Ordner zu installieren.

Hardwar einstallation

1. Schlieffen Sie den B Stecker des USB-Kabels an den USB Anschluss auf der Ruickseite |hrer Cartridge an

. Verbinden Sie den A Anschluss des USB-Kabels mit einem freien USB-Anschluss Ihres Computers

. Uberpriifen Sie, ob das griine Licht aufleuchtet und das rot / griine Licht mindestens einmal blinkt und dann
ausgeschaltet bleibt

. Windows zeigt "Neue Hardware gefunden” an.

Lassen Sie Windows vorzugsweise nach den Treibern suchen

Wenn die nicht gefunden werden, teilen Sie Windows mit, dass sich die Treiber auf der CD-ROM befinden

Wenn Windows angibt, dass die Treiber nicht kompatibel sind, klicken Sie auf "Trotzdem fortfahren".

Der USB Serial Converter ist jetzt installiert

Windows zeigt erneut "Neue Hardware gefunden™ an.

10. Lassen Sie Windows vorzugsweise nach den Treibern suchen

11. Wenn die nicht gefunden werden, teilen Sie Windows mit, dass sich die Treiber auf der CD-ROM befinden

12. Wenn Windows angibt, dass die Treiber nicht kompatibel sind, klicken Sie auf "Trotzdem fortfahren”.

13. Der serielle USB-Anschlussist jetzt installiert

14. Die Installation ist abgeschlossen

15. Auf einigen Systemen ist nach der Installation der USB-Treiber ein Neustart erforderlich

w N

POO®oN UM
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Knit and Sew

Dialog M anager

Der Dialog Manager ist, wie der Name schon sagt, ein Paket zur Verwaltung der Dialog Funktionen. Der Dialog Manager
erleichtert dem Windows Programmierer den Heckmeck mit den Systemfunktionen und verbessert dadurch die
Anwenderfreundlichkeit.

Der Dialog Manager erweitert sogar den Funktionsumfang der Standard Windows Dialoge.
Folgende Erweiterungen sind in dieser Anwendung umgesetzt:

. Schraffierte Schaltflachen: die Schaltflache ist abhéngig von dem Inhalt eines oder mehrerer Felder, wobei die
Inhalte nicht plausibel sind. Der Anwender kann auf die schraffierte Schaltflache klicken, um weitere Informationen
zum unerfiillten Zustand zu erhalten.

. Farbige Felder: Wenn eine Schaltflache den Fokus hat, kdnnen farbige Felder darauf hinweisen, dass eine Aktion
erforderlichist.

. Erweiterung: Wenn eine Reihe in einer Tabelle aktiviert ist, erweitern sich die Spaltenfelder zu einzelnen
Eingabefeldern.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Einfihrung

Eine Dialog Manager Anwendung enthélt einen oder mehrere Dial ogfenster.

Hilfe zu einem Dialogfenster.

Ein Dialog kann enthalten:

. Schaltfléchen

. Eingabefelder
. Mehrzellenfelder

. Listenfelder

. Hékchenfeld
Man kann sich mittels Maus oder Tastatur in einem Dia og bewegen.
Zugriffstasten
Scrollbalken

Fokus und Tabulator Reihenfolge

Farbhinweise

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.



mailto:jostimmermans@compuserve.com

Knit and Sew

Dialog M anager - Schaltflachen

Ein Dialog enth&@lt normalerweise eine OK Schaltflache, eine Abbrechen Schaltfléche und einige weitere Aktions-

Schaltflachen.
Sie 'betdtigen’ eine Schaltflache mittels Mausklick oder mit der Tastatur:

. Dricken der Enter Tasteist gleichbedeutend mit Betétigen der Standard-Schaltflache. Diese erkennt man an der
starken Umrandung. Die Standard-Schaltfléche ist digjenige mit dem sogenannten Fokus, oder, wenn keine
Schaltfléche den Fokus hat, die vorgesehene Schaltflache. Der Dialog Manager macht immer die zuletzt betétigte
Schaltflache zum Standard.

. Durch Betétigen der Leertaste wird immer die Schaltflache betétigt, die gerade eine punktierte Linie als Rand hat.

. Wenn ein Buchstabe in der Element-Beschriftung unterstrichen ist, kénnen Sie das Element auswahlen, indem Sie
die Alt-Taste zusammen mit dem unterstrichenen Buchstaben driicken.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Eingabefelder

Ein einzeiliges Eingabefeld dient der Anzeige oder Eingabe von Zeichenketten. Ublicherweise sind Eingabefelder bei Offnen
des Dialoges leer, oder enthalten manchmal einen bestimmten Text.

Wenn ein Eingabefeld die Texteingabe erlaubt, kann man mittels Mausklick die Schreibmarke an eine bestimmte Stelle setzen
und mit der Tastatur bearbeiten. Die Taste Posl bewegt den Cursor an den Anfang des Feldes, und die Ende Taste bewegt ihn
an das Ende des Textes. Die Entf Taste |6scht Zeichen hinter dem Cursor, und die <--Riick Taste |dscht Zeichen, die vor dem
Cursor stehen.

Man kann Text markieren, indem man den Cursor mit der Maus dartiberzieht. Die Entf Taste [6scht dann markierten Text.
Schreibt man bei markiertem Text los, wird dieser durch die neuen Zeichen ersetzt.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Mehrzeilenfelder

Ein Mehrzeilenfeld dient der Anzeige oder Eingabe von Zeichenketten. Ublicherweise sind Eingabefelder bei Offnen des
Dialoges leer, oder enthalten manchmal einen bestimmten Text.

Wenn ein Eingabefeld die Texteingabe erlaubt, kann man mittels Mausklick die Schreibmarke an eine bestimmte Stelle setzen
und mit der Tastatur bearbeiten. Die Taste Posl bewegt den Cursor an den Anfang des Feldes, und die Ende Taste bewegt ihn
an das Ende des Textes. Die Entf Taste |6scht Zeichen hinter dem Cursor, und die <--Riick Taste |dscht Zeichen, die vor dem
Cursor stehen.

Man kann Text markieren, indem man den Cursor mit der Maus dariiberzieht. Die Entf Taste |6scht dann markierten Text.
Schreibt man bei markiertem Text los, wird dieser durch die neuen Zeichen ersetzt. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
Strg+Enter wird eine neue Zeile eingefligt.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Listenfeld

Ein Listenfeld zeigt eine Liste von Eintragen. Bewegen Sie sich durch die Liste mittels Scrollbalken oder auf eine dieser
Arten:

. Doppelklick auf einen Eintrag
. Klick auf einen Eintrag und Driicken von Enter
. Bewegen mit den Pfeiltasten in der Liste und Betétigen der Leertaste.

Die Farbe éndert sich, je nachdem, ob Sie den Fokus oder Auswahl betétigen. Sie nehmen eine Auswahl zuriick, indem Sie
die Entf Taste betétigen.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Hakchenfeld

Ein Hakchenfeld wird verwendet, um eine Option zu aktivieren oder abzuwahlen. Die Auswahl ist aktiv, wenn ein Hakchen
oder Kreuz erscheint.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Zugriffstasten

Eine Zugriffstaste erméglicht es Ihnen, die Elemente Eingabefeld, Mehrzeilenfeld, Schaltfléche, Hakchenfeld, oder Listenfeld

in einem Dialogfenster per Tastatur anzuspringen. Wenn ein Buchstabe in der Element-Beschriftung unterstrichen ist, kénnen
Sie das Element auswéhlen, indem Sie die Alt-Taste zusammen mit dem unterstrichenen Buchstaben driicken.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 (c) Copyright 2004, Computerservice SSHS BV
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Knit and Sew

Dialog M anager - Scrollbalken

Ein Scrollbalken erscheint am rechten oder unteren Rand eines Listenfeld oder Mehrzeilenfeld wenn der Inhalt nicht komplett

angezeigt werden kann. Jeder Scrollbalken hat zwei Scrollpfeile und eine Scrollbox, mit denen man durch den Inhalt des
jeweiligen Fensters rollen kann.

Letzte Anderung: 19. Dezember 2009 © 1999-2004 Computerservice SSHS BV.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Erster Fokus und Tabulator Reihenfolge

Wenn ein Dialog-Element aktiv ist, hat es den Fokus und man kann hierauf mittels Tasten einwirken, um z.B. in einem
Eingabefeld einen Text einzugeben.

Mittels TAB-Taste kann man nun zum nachsten Element springen, wodurch dieses den Fokus erhélt. Die Reihenfolge, in der
die Elemente angesprungen werden nennt man "Tabulator Reihenfolge'.

Die Verwendung von Tab ist z.B. besonders nitzlich und verniinftig, um von einem Eingabefeld zum néchsten zu springen.
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Knit and Sew

Dialog Manager - Farbhinweise

Farbhinweise erscheinen in Form von grauen oder schraffierten Schaltflachen, Eingabefeldern oder Listen, wenn eine
bestimmte Bedingung noch nicht erfiillt ist. In diesem Fall muss erst an anderer Stelle ein Wert eingegeben oder aktiviert
werden.
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Dialog Manager - Hilfe zu einem Dialog

Wenn der Dialog Manager einen Dialog anzeigt, kann man Hilfeinformationen durch Driicken der Taste F1 erhalten. Dadurch
erscheint ein Dialog mit folgender Auswahl (sofern verfiigbar):

. Allgemein zeigt diese Hilfe
. Formular zeigt Hilfe zur Anwendung
. Feld zeigt Hilfe fir das Feld, das den Fokus hat

Sie kdnnen ebenso den Formular- oder Feld-Schliissel verwenden, um direkt zur entsprechenden Hilfestelle zu gelangen.
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